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Systematic review of the literature on the use of mobile applications without educational
purposes on Smartphones applied to teaching-learning processes
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Este artigo apresenta uma Revisdo Sistematica da Literatura cujo objetivo foi identificar
e analisar contextos que apresentem a utilizacdo de aplicativos moveis sem fins
educacionais em smartphones aplicados aos processos de ensino e aprendizagem. A
fim de conhecer o panorama das publicacdes cientificas nacionais sobre esta pratica,
este estudo buscou conhecer quais os softwares que tém sido utilizados e as
abordagens pedagdgicas adotadas nestes contextos. Foram analisados artigos
submetidos a revistas e anais de conferéncias nacionais voltados ao tema de
Informatica na Educagé@o e as primeiras impressdes dos dados extraidos € que tem
havido um aumento de publicacdes apresentando experimentacdes de aprendizagem
mével. Contudo, apesar do aumento de publicacdes sobre a tematica, especialmente
no ano de 2016, consideramos que ainda existe um longo caminho a ser percorrido
para garantir que estes casos se estendam a um numero maior de escolas. Por
vivenciarmos um periodo em que o crescimento do uso de celulares tem se mostrado
uma tendéncia, os dados aqui levantados apontam que o cenario da educacao atual se
mostra cada vez mais propicio a utilizagbes de aplicacées méveis em sala de aula.

Palavras-Chave: Aprendizagem Mével, Smartphones, Educagéo.

ABSTRACT

This article presents a Systematic Review of Literature aiming to identify and analyze
contexts that present non-educational applications in smartphones applied to teaching
and learning processes. In order to know the panorama of the scientific publications
about this practice, this study sought to know which softwares were used and whitch
pedagogical approaches adopted in these contexts. Articles submitted to journals and
conference proceedings focused on the subject of Informatics in Education were
analyzed and as first impressions of the extracted data, have been an increase of
publications presenting mobile learning experiments. However, despite the increase in
publications on a subject, especially in the year 2016, we believe that there is still a long
way to go to ensure that these cases extend to a larger number of schools. By living a
period in which the growth of the use of mobile phones is a tendency, the data here
raised indicate that the current educational scenario is increasingly conducive to use of
mobile applications in the classroom.
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1. INTRODUCAO

“A histéria da vida [...], € uma série de situagbes estaveis, pontuadas em intervalos
raros por eventos importantes que ocorrem com grande rapidez e ajudam a estabelecer a
préxima era estavel”!. E apoiado nesta conjetura, que Castells (2016) afirma — a respeito
da Revolugao da Tecnologia da Informacgao —, que a Revolucéao Digital da Tecnologia € um
evento histérico de magnitude semelhante a Revolugdo Industrial do século XVIII e
acontecimentos como este ocasionam impactos significativos de ordem econ6émica, social
e cultural.

Este “alvorecer da era digital” trouxe consigo a revolucao das telecomunicacoes, a
cibercultura e as comunidades virtuais (SANTAELLA, 2003, p.173). Nesse sentido ha uma
convergéncia para a constituicdo de novos meios de comunicacao, pensamento e trabalho.
Estas mudancas de alcance global vieram para alterar a nossa cultura de forma permanente
(LEVY, 1999).

Segundo Lévy (1999, p.29), as questdes antropoldgicas e sociolégicas consequentes
da répida evolucédo tecnoldgica vém sendo sentidas ha pelo menos quatro décadas.
Segundo o autor, 0 ndo acompanhamento do desenvolvimento tecno-social tende a excluir
de maneira radical os individuos que encontram dificuldades na compreensdo e
apropriacdo destes novos conhecimentos. Para ele, a “aceleracdo é tao forte e tao
generalizada que até mesmo os mais ‘ligados’ encontram-se, em graus diversos,
ultrapassados pela mudanca” uma vez que ninguém pode participar ativamente de todas
as transformacdes de perto.

Para Castells (2016), tanto o0 espago quanto o tempo estdo sendo alterados gracas
aos efeitos do paradigma da tecnologia da informacédo. O tradicional espaco de lugares
tende a dar lugar ao espaco de fluxos. Segundo o autor, a sociedade passou a se construir
em torno de fluxos — de capital, de informacgéao, de tecnologia.... —, e tais fluxos tem como
suporte material as telecomunicacdes, sistemas de transmissido, transporte em alta
velocidade, entre outros. Nesse sentido a sociedade caminha para um ‘desmembramento’
entre espacos de fluxos e espacos de lugares, cuja tendéncia € a constituicdo de lugares
conectados e lugares desconectados.

Os reflexos desta sociedade em rede tém sido observados nas ultimas décadas

através do avanco consideravel no campo de conhecimento das Tecnologias Digitais de

! Frase de Stephen J. Gould, paleont6logo, citado por Manuel Castells no livro “A sociedade em rede”. (CASTELLS,
2016, p.87).
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Informacao e Comunicagao (TDICs). No entanto, apesar de ser evidente que as TDIC tém
causado grande impacto em todos 0os segmentos da sociedade, Almeida e Valente (2012)

afirmam que:

na Educacdo, a presenca destas tecnologias € muito pouco significativa e seu
potencial é pouco explorado. Ainda nao observamos nos processos de ensino e de
aprendizagem, em distintos niveis, do Bésico ao Superior, 0s mesmos impactos e
transformagbes visivelmente identificados em outros segmentos, tais como no
sistema bancério, nos processos administrativos, nos servicos e nas empresas em
geral. (ALMEIDA; VALENTE, 2012, p.58)

Nesse sentido, cumpre informar que foi na década de 1980 que surgiram as primeiras
politicas publicas voltadas a insercao das tecnologias de informacao e comunicacao nas
escolas. Desde este periodo, “ a educacao é considerada um dos pilares das politicas de
inclusdo digital da populagdo” (ALMEIDA, 2015, p. 720) através da disponibilizagdo de
aparatos tecnoldgicos, infraestrutura, conexao a internet e formacao de professores.

No entanto, embora existam esforcos em promover a utilizagdo de recursos
tecnoldgicos no ambito educacional e cotidiano, fatores diversos impedem que uma

maturidade da inclusao digital de forma sélida e efetiva aconteca. Segundo Almeida (2015),

devido a extenséo territorial do Brasil e ao quantitativo de escolas urbanas e rurais
de distintas realidades e regides socio geograficas, ligadas a redes de ensino com
diretrizes educacionais especificas, até o presente os objetivos dos programas e
projetos realizados ndo atingiram a universalizagdo. A par disso, as constantes
mudancas na gestdo publica dificultam a continuidade das agdes e impedem sua
capilaridade e sustentabilidade. Apesar do crescimento consideravel na quantidade
de laboratérios de informatica implantados nas escolas e dos projetos e programas
de insercdo de tecnologias moveis nas escolas, ainda ha muito a ser feito para a
integracgédo entre o curriculo e as TIC. (ALMEIDA, 2015, p. 722).

Um dos problemas frequentemente elencados € a formacao do professor. De acordo
com o Projeto Padrdes de Competéncias em TIC para Professores — (ICT-CST) da
Organizagcdo das Nacgdes Unidas para a Educacgao, a Ciéncia e Cultura — UNESCO, os
professores

[...] precisam estar preparados para ofertar autonomia a seus alunos com as
vantagens que a tecnologia pode trazer. As escolas e salas de aula, [...], devem ter
professores equipados com recursos e habilidades em tecnologia que permitam
realmente transmitir o conhecimento ao mesmo tempo que se incorporam conceitos
e competéncias em TIC. (UNESCO, 2009, p.3)

Nesse sentido, Almeida (2016, p.526) questiona a integracdo entre os espacos de
aprendizagem (formais, ndo formais e informais) na “complementaridade e integragcao entre
contextos com o uso das Tecnologias Méveis com Conexao Sem Fio a internet (TMSF) ”

associados a computacao ubiqua.

A ubiquidade reconfigura os espagos de lugar e de fluxos de informagdes midiaticas
pela presenca transparente (onipresenca) de dispositivos e midias digitais no
cotidiano (LEMOS, 2004), cuja convergéncia potencializa a representagdo do
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pensamento humano e as interagbes sociais. O que antes era considerado
ciberespaco digital se entrelaga com o espago fisico, convergindo com o movimento
da vida no cotidiano (JENKINS, 2008) e criando um espago hibrido intersticial de
hipermobilidade (SANTAELLA, 2007) e multimodalidade pela combinagdo de
palavras, sons, imagens, animagdes e videos, que influi nas concepgbes de
conhecimento e nos processos de aprender, fazendo surgir o que Santaella (2013)
denomina aprendizagem ubiqua. (ALMEIDA, 2016, p. 528)

Este artigo apresenta, no cenario das TMSF e aprendizagem mével e ubiqua, uma
revisdo sistematica da literatura sobre o uso de aplicativos méveis sem fins educacionais
aplicados aos processos de ensino e aprendizagem. Com a popularizacdo do uso dos
aparelhos celulares denominados smartohones? e considerando a crescente lista de
aplicativos disponiveis nas lojas virtuais (App Stores) que de tempos em tempos tém
conquistado a populacdo (seja pelos servicos inovadores oferecidos, modismos ou
usabilidade), este estudo investigou a utilizagdo dessas aplicacdes para fins educacionais,
mesmo que ndo tenham sido concebidas com essa intencionalidade.

1.1. Fundamentacao

Segundo dados de pesquisa realizada em 2013 pela Secretaria Nacional de
Juventude sobre o perfil de jovens brasileiros, observou-se que 89% do publico entrevistado
possuia telefone celular contra apenas 11% que nao possuiam ou nao responderam.
Quanto ao uso destes aparelhos, verificou-se que depois de “fazer e/ou receber ligacdes”,
a segunda maior utilidade atribuida ao aparelho era a de “comunicar-se via mensagens de
texto”. (BRASIL, SNJ, 2013, p.37)

Em 2014, de acordo com pesquisa realizada pelo IBGE, pela primeira vez no Brasil,
o uso do telefone celular para acesso a Internet superou o uso dos computadores (Erro!
Fonte de referéncia nao encontrada.). No ano seguinte este cenario apresentou alta
chegando a 92,1% (IBGE, 2016, p. 43). Esses dados evidenciam que a sociedade tem
aprendido rapidamente a conviver com a acelerada evolucao dos aparatos tecnolégicos
(KENSKI, 2004).

2 Smartphones, em tradugdo literal significa “telefone inteligente”. Refere-se a aparelhos hibridos entre celulares e
computadores. Nao tem o hardware potente de um computador pessoal, mas também ndo sdo tdo simples quanto um
telefone. (Thiago Barros, 2012, http://www.techtudo.com.br/artigos/ noticia/2011/12/0-que-e-smartphone-e-para-que-
serve.html )
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Figura 1. Demonstrativo do uso de Internet por aparelhos

Percentual de domicilios com utilizacao da Internet segundo o tipo de
equipamento utilizado para acessar a Internet - Brasil - 2013/2015
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Fonte: IBGE (2016)

No entanto, embora professores e estudantes utilizem as midias digitais socialmente,
no espaco escolar, esse tipo de interacdo parece ndo acontecer de maneira fluida, uma vez
que se faz necessario a construcdo pedagdgica dessas interagbes considerando uma
“‘intencionalidade educativa” (PEREIRA et al., 2016a) Segundo Almeida (2016, p.530),
“neste primeiro quarto do século XXI os instrumentos culturais marcantes sado as TDIC, e
mais especificamente as TMSF e seus aplicativos, com [alto] potencial de ubiquidade”.

Valendo-se da disseminacao das TMSF e dos apps, € mister que hajam esforcos para
garantirmos a integracédo das TIC junto a educacéo. O uso de dispositivos méveis ilustra-
se como excelente alternativa na perspectiva da aprendizagem, possibilitando a ampliacao
dos espacos educativos e a descentralizacdo do acesso ao saber. (MARINHO et al., 2015)

A razao pela qual este estudo se ateve a utilizacao de dispositivos méveis nas praticas
educativas, entre outros, vai de encontro ao fato que apesar das iniciativas em dispor de
ambientes com aparatos tecnolégicos nas escolas, muitas instituicdes de ensino dispdem
de ambientes carentes de infraestrutura e sem a manutencao necessaria (PEREIRA et al.,
2016a). Na perspectiva do uso de dispositivos mdveis, o aluno pode trazer seu préprio
dispositivo sem onerar a instituicao por causa disso.

Este artigo se atém ao uso dos aplicativos sem fins educacionais (e ndo o contrario)
pela percepcao da notavel resisténcia encontrada por parte de professores em incorporar
as TIC na educacéao (LOPES et al., 2016). Isso ocorre muitas vezes em virtude da falta de
contato com os aparatos tecnolégicos e a sensacdo de descontrole do contexto de

aprendizagem. Os aplicativos sem fins educacionais, por outro lado, sdo amplamente
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utilizados fora da escola por alunos e professores. A barreira de manipular a aplicacao ja
foi transposta, existe uma intimidade e controle no uso do mesmo. Esse contexto permite
que professores e alunos consigam entédo utilizar os recursos oferecidos pelo dispositivo
mobile direcionando o foco apenas para as questdes de aprendizagem, refutando assim, o
antigo conceito de que mobile learning limitar-se-ia apenas a utilizacdo dos dispositivos
méveis. (MARINHO et al., 2015)

Portando, nesse contexto de espacos de fluxos, a aquisicao de conhecimento néo se
encontra mais confinada para dentro dos muros da escola. Pode-se adquirir conhecimento
em qualquer lugar e isso ndo deve ser visto como uma ameaca a figura do professor, pelo
contrario (FREITAS, 2016). E necessario que os educadores desta nova era passem a tirar
proveito disso como forma de melhor preparar o estudante e tornar a aprendizagem real e

significativa.

2. MATERIAIS E METODOS

Com o objetivo conhecer o panorama de publicacdes nacionais sobre a utilizacao de
aplicativos méveis ndo educacionais aplicados aos processos de ensino e aprendizagem,
conduziu-se uma Revisado Sisteméatica da Literatura (RSL) sobre o tema. A RSL realizada
neste trabalho adotou a metodologia proposta por Kitchenham e Charles (2007) e esta
dividida em trés etapas: planejamento, realizagao e relatério.

2.1. Planejamento da Revisao Sistematica da Literatura

Para a realizagao desta RSL foram definidas cinco questbes de pesquisa a fim de
nortear a selecao dos estudos analisados nesta revisdo. A seguir sdo apresentadas as
questdes de pesquisa:

QP1. Qual o panorama atual das publicacées cientificas nacionais sobre a utilizacao
de aplicativos ndo educacionais em aprendizagem mével?

QP2. Quais sao as areas de conhecimento que mais tem se beneficiado com
experimentos dessa natureza?

QP3. Quais etapas do ensino (Fundamental, Médio e Superior) mais tem se
beneficiado com experimentos dessa natureza?

QP4. Como os professores tem encarado o desafio de incorporar a aprendizagem
mével nas aulas?

QP5. As experimentacdes tém sido associadas as teorias de aprendizagem?

2.2. Fonte de Busca e Periodo de Publicacao

Para realizacado desta RSL, considerou-se artigos na area de interesse dos ultimos 6
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anos (2011-2016) e a busca foi feita nas seguintes bases: Simpdsio Brasileiro de
Informatica na Educacao — SBIE, Workshop de Informatica na Escola — WIE, Workshops
do Congresso Brasileiro de Informatica na Educacao — WCBIE, Jornada de Atualizagédo de
Informatica na Educagcdo — JAIE; Workshop de Desafios da Computacao Aplicada a
Educacdo — WDCAE, Revista Brasileira de Informatica na Educag¢édo — RBIE, Revista Novas
Tecnologias na Educacao — Renote, Scientific Eletronic Library Online — SciELO e a base
Scopus (Elsevier).

agia de Busca e Selecao de Trabalhos

Para realizar a busca automatica foi elaborada uma string de busca baseada em
termos importantes e suas variagdes, fundamentados nas perguntas de pesquisa.

Desse modo a string de busca da RSL foi gerada a partir da combinacao dos termos
e seus sinbnimos usando os operadores logicos OR e AND. Logo, a string de busca
utilizada foi: “mobile learning” OR “(aprendizagem OR aprendizado) mével” OR (“mobile
device” OR smartphone OR “dispositivos méveis” OR “dispositivo mével” OR celular) AND
(education OR educacdo OR educational) OR (ubiquidade OR ubiquitousness OR
ubiquitous).

Para a selecao dos estudos da RSL, foram definidos os seguintes critérios de inclusao

e exclusao:
Tabela 1 - Critérios de Inclusao e Exclusao da RSL
Critérios de Inclusao (Cl) Critérios de Exclusao (CE)
CI1 — Artigos em lingua portuguesa CE1 — Artigos em lingua estrangeira

CE2 — Publicagdes que apresentem casos de uso
com aplicativos educacionais

CE3 - Artigos que tratem de aplicagdes méveis
voltadas para dispositivos méveis que ndo sejam
do tipo smartphones

Cl4 — Aplicativos sem fins educacionais utilizados CE4 - Artigos que apresentem estudos nao
para fins educacionais realizados no territorio brasileiro

CI2 — Publicagbes entre os anos de 2011 e 2016

CI3 - Artigos que tratem de aplicagbes moveis
voltadas para uso em smartphones

CI5 — Artigos que apresentem estudos sobre a
tematica pesquisada realizados no &ambito do
territdrio brasileiro

CE5 - Artigos com quantidade de paginas
inferiores a 4.

CE6 — Artigos duplicados

Para proceder a selecao dos estudos primarios algumas etapas tiveram que ser
cumpridas. A descricdo das etapas de selecao pode ser vista na Tabela 2.

Tabela 2 - Etapas de Selecao dos Estudos Primarios
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Apos realizagao de buscas nas bases de dados propostas, foram excluidos os titulos nao
relevantes as questdes investigadas. O critério de exclusdo utilizado foi a leitura dos

a
1% Etapa titulos, resumos e palavras chaves dos estudos recuperados. Os artigos em que houve
duvida quanto a inclusdo ou exclusao foram mantidos e os duplicados foram excluidos.

22 Etapa Nesta etapa foi realizado a leitura dos resumos, introdugdo e conclusido dos artigos
P selecionados na etapa anterior.

32 Etapa Na etapa 3 foi feita a leitura integral dos artigos selecionados na etapa anterior, sendo
P entéo realizada nova filtragem definindo assim os estudos aptos a participar da RSL.

42 Etapa Extragédo dos dados

Apo6s cumpridas as etapas relacionadas na Tabela 2, foram selecionados 13 artigos
para esta revisdo sistematica da literatura. O detalhamento dos estudos retornados em
cada uma das etapas do processo de selecao podem ser vistas em goo.al/f3ALSU.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Com o objetivo de organizar e facilitar a sintese dados, foram gerados os graficos

abaixo (Figura 2 e Erro! Fonte de referéncia nao encontrada.), onde o primeiro apresenta
a relacao entre a quantidade de publica¢des por ano e o0 segundo, 0 quantitativo de estudos
retornados por fonte de busca. Ao analisar a Figura 2, é possivel observar que nos trés
primeiros anos alvo desta RSL apenas 2 artigos foram publicados, no entanto, a partir de
2014 ocorreu um crescimento no numero de publicacdes (especialmente em 2016), o que
se apresenta como uma tendéncia de pesquisa por parte da comunidade cientifica.

A Erro! Fonte de referéncia nao encontrada., por sua vez, evidencia que o WIE -
Workshop de Informatica na Escola, que tem por finalidade divulgar iniciativas nacionais de
aplicacao das TIC na educacdo, em sido escolhido como um dos principais meios de
divulgagéo para iniciativas desta natureza.

Figura 2. Quantidade retornada de por ano  Figura 3. Quantidade retornada por fonte

de publicacao de busca
Distribui¢do da amostra por ano de
publicacdo (2011 a 2016) Distribui¢do da amostra por fonte de busca

2011 2012 2013 2014 2015 2016
RBIE  RENOTE SCOPUS  SBIE  WCBIE  SCIELO  WIE

3.1. Respostas as Questoes da Pesquisa
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O estudo realizado buscou responder as questbes levantadas nesta RSL. Desta
forma, apresentamos as principais conclusdes relacionadas ao panorama do uso de
aplicativos méveis sem fins educacionais no processo de ensino no Brasil bem como as

caracteristicas dos estudos analisados.

QP1. Qual o panorama atual das publicacoes cientificas nacionais sobre a utilizacao
de aplicativos nao educacionais em aprendizagem moével?

Através da realizacdo da RSL foi possivel perceber que as publicagdes cientificas
sobre a utilizacdo de aplicativos mobile sem fins educacionais no ensino e aprendizagem
ainda é uma iniciativa timida. No entanto, ao analisarmos a Figura 2 (amostra por ano de
publicacao), observa-se que o ano de 2016 foi aquele em que houve a maior incidéncia de
publicacdes sobre o tema nas bases pesquisadas, representando 54% das publicacoes.
Essa informacgéo nos leva a crer que existe uma tendéncia ao crescimento de publicagdes
e praticas relacionadas a este tema para os proximos anos.

E importante salientar que a disseminacdo do uso de dispositivo méveis e a
disponibilizacao de acesso a Internet tem ganhado forca e espaco em nossa sociedade.
Segundo pesquisa divulgada pelo Comité Gestor da Internet no Brasil (2016), o crescimento
do uso de celulares tem se mostrado uma tendéncia e em 2015, o celular foi citado como o
equipamento mais utilizados por alunos para acesso a internet (91%) contra 80% no ano
de 2014, e esses numeros tem aumentado. (TIC, 2016, p. 146).

Dessa forma, observa-se um cenario mais propicio para a utilizagdo de dispositivos
moéveis em sala de aula, e isso configura ambiente perfeito para a aplicacdo de
aprendizagem movel. Portanto, estas tecnologias podem ser ainda muito exploradas no
sentido de ampliar e enriquecer as atividades educacionais uma vez que garantem a
possibilidade de acesso a informacdo e conhecimento em qualquer horario e local,

viabilizando assim, novas formas de aprendizagem.

QP2. Quais sao as areas de conhecimento que mais tem se beneficiado com
experimentos dessa natureza?

Através da analise dos dados coletados, observou-se que os estudos abrangeram
diversas areas, como Artes, Matematica, Administracdo de Empresas e Educacao
Ambiental. No entanto, a area que houve maior incidéncia de experimentos foi a de
Formacdo de Professores. A lista dos artigos recuperados nesta pesquisa e suas
respectivas areas podem ser vistas em goo.gl/EPyU3a.
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Em relagdo aos aplicativos utilizados nestas praticas®, observou-se que 26% dos
estudos analisados utilizaram aplicativos de videos (gravadores e editores) seguido pelo
aplicativo de comunicacdo Whatsapp (19%) e aplicativos de fotos (15%). Esses dados
reforcam a percepcao de que o uso de apps utilizados no cotidiano de professores e alunos
contribuem para que o foco durante a aprendizagem permaneca nos processos de ensino
e aprendizagem, e nao nos aparatos tecnoldgicos, que neste contexto apresentam-se como

novas ferramentas pedagdgicas.

QP3. Quais etapas do ensino (Fundamental, Médio e Superior) mais tem se
beneficiado com experimentos dessa natureza?

A revisao sistematica da literatura também buscou responder quais etapas de ensino
foram contempladas nos estudos em questao. De forma préxima a QP2, a etapa com maior
incidéncia de intervengcées com o uso de aplicativos méveis sem fins educacionais foram
as formagdes continuadas, relacionadas a formacgao de professores*. Esse dado se mostra
muito importante por evidenciar que existe a preocupacdo em melhor capacitar os
profissionais da educacao para o uso das TDIC.

No estudo apresentado por Marcal et al. (2016), examinou-se a utilizacao das
mensagens SMS em um curso a distdncia que atendeu 474 professores de escolas
publicas. O estudo buscou verificar se o envio de notificagbes via SMS aos alunos
participantes do curso (amostragem que contou com 100 alunos) melhorava a participacao
dos alunos no curso.

O trabalho de Hitzschky et al. (2016) relatou a experiéncia da utilizacao de dispositivos
moéveis em duas aulas de campo de um curso de formacao que envolveu professores e
alunos. Durante as aulas de campo foram utilizadas diferentes tecnologias méveis que
foram desde Redes Sociais a ferramentas de gravacao e edicdo de video. Segundo os
autores, apds a aula de campo, observou-se uma mudang¢a de comportamento dos alunos,

que se viram como “reais protagonistas do conhecimento”. (HITZSCHKY et al., 2016)

QP4. Como os professores tem encarado o desafio de incorporar a aprendizagem
movel nas aulas?
Nenhum dos estudos selecionados na RSL respondeu diretamente a QP4. No

entanto, ao longo dos textos pistas foram sendo deixadas revelando apontamentos

3 Grafico com detalhamento dos aplicativos sem fins educacionais mais utilizados em contextos de aprendizagem pode
ser visto em goo.gl/B8jwCM.
4 Gréfico com detalhamento das etapas de ensino contempladas segundo a RSL pode ser vista em g0o.gl/hRYsTi.
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interessantes sobre este questionamento. Segundo Alencar et al. (2015), que apresentou
o aplicativo Whatsapp como ferramenta de apoio ao ensino, observou-se que

em especial os professores brasileiros, sao resistentes a insergdo de tecnologias
em sala de aula, ja que esses estdo inseridos em um mundo de praticas
pedagdgicas tradicionais, ndao permitindo a mudanca e o processo de incluir novas
tecnologias na escola. (ALENCAR et al., 2015, p. 788)

Freitas (2016), que apresentou uma proposta de minicurso voltado ao uso de
smartphone para fins educacionais, atribuiu a referida resisténcia em utilizar as novas
tecnologias ao medo e dificuldade de manipular dispositivos tecnologicos.

Porém, felizmente este cenario, pouco a pouco vem apresentando mudancas. No
caso ilustrado por Nascimento e Filho (2016), uma professora do ensino de ciéncias do 7°
ano buscou colocar em pratica um projeto que abordasse conteudos trabalhados em sala
e também fizesse uso de tecnologias moveis. Para isso, ela buscou ajuda junto a
pesquisadora autora do artigo a fim de obter orientacdes e éxito na implementacao do
projeto.

De forma semelhante, o estudo apresentado por Pereira et al. (2016b) aconteceu
gracgas a consonancia de interesses dos pesquisadores e uma escola estadual que solicitou
ao grupo de pesquisa uma formagao tecnoldgica para os professores, para que 0s mesmos
pudessem aprender a usar Tecnologias Digitais em sala de aula.

Estes relatos demonstram que gradativamente a consciéncia da importancia das TIC
na educacao tem sido incorporada. Para Leite (2014), os desafios que se materializam
agora nao dizem respeito a disponibilidade de informagdes ou conteldo, mas a habilidade
de identificar e avaliar de forma critica quais recursos devem ser utilizados, os por qué e
para qué a fim de adapta-los as necessidades de formagédo e comunicagao.

QP5. As experimentacoes tém sido associadas as teorias de aprendizagem?

Quarenta e trés por cento (43%) dos trabalhos investigados nesta RSL nao fizeram
mencao a associacao a alguma das teorias de aprendizagem. Os demais trabalhos citaram
influencias das teorias Vygotskianas (22%), Construtivismo (14%), Conectivismo (7%) e
Outras Teorias (15%).

Em “outras teorias” foram contabilizadas teorias comportamentais citadas por Kurtz et
al. (2015) que se embasaram no estudo das teorias do Flow, TAM (Modelo de Aceitacao
de Tecnologia) e TBP (Teoria do Comportamento Planejado).

Diante dos dados apurados, observa-se que existe uma caréncia de ado¢ao de teorias

de aprendizagem. Esta situacdo pode revelar fatores limitantes ao potencial educacional
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das abordagens voltadas para a aprendizagem moével. No entanto, nao foi verificado uma
disparidade de éxitos nos casos apresentados em virtude da utilizacao ou nao das teorias
de aprendizagem. Contudo, ressaltamos que o aporte pedagdgico oferecido pelas Teorias

s6 tende a enriquecer as experiéncias educacionais em quaisquer contextos.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo apresentou uma Revisdo Sistematica de Literatura que teve por objetivo
principal conhecer o panorama das publicagdes cientificas nacionais sobre a utilizagdo de
aplicativos méveis sem fins educacionais aplicados aos processos de ensino e
aprendizagem.

Apoés extragéo e analise dos dados levantados, foi verificado que, embora as agdes
de integracao relacionadas ao tema pesquisado ainda se mostrem timidas, tem havido um
aumento de publicacbes apresentando casos de sucesso envolvendo a aprendizagem
moével. No entanto, acreditamos que ainda existe um longo caminho a ser percorrido para
garantir que estes casos se estendam a um numero maior de escolas.

Por vivenciarmos um periodo em que o crescimento do uso de celulares tem se
mostrado uma tendéncia, os dados aqui levantados apontam que o cenario da educacao
atual se mostra cada vez mais propicio a utilizacdes de aplicacdes méveis em sala de aula.
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